@ BIOSPHARE
POTSDAM

Losungen 3. und 4. Klasse

1. Aufgabe: Siedleragamen sind nachts grau.

2. Aufgabe: Feucht (hohe Luftfeuchtigkeit) und gleichméRig warm, typisch fiir einen echten
Regenwald: Regen(->stindliches Gewitter oben) und Windstille durch die geschlossene
Baumkronendecke.

3. Aufgabe: Kriechtiere

4. Aufgabe: Bromelien wachsen auf Baumen, damit sie vom schattigen Waldboden ans
Licht kommen.

5. Aufgabe: Andere Tiere halten auch sie fur giftig und greifen sie nicht an.

6. Aufgabe: 1. Drehwirfel: Banane, Ananas, Passionsblume, Papaya 2. Drehwirfel: Vanille,
Kakao, Kaffee, Tee, 3. Drehwirfel: Ingwer, Kaffee, Pfeffer, Zimt, 4. Drehwurfel: Avocado,
Olpalme, Maniok, Bambus

7. Aufgabe: Ei (1), Raupe (2), Puppe (3), Schmetterling (4)
8. Aufgabe: fressen
9. Aufgabe: Wandelndes Blatt, Gespensterschrecke, Stabschrecke

10. Aufgabe: Sie kbnnen Gange graben.



